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Condiciones

e Los estudiantes realizaran un proyecto digital
§ considerando las indicaciones dadas.

e Serealiza el dia del evento. . ‘

e La participacion en esta categoriaesde 1 a 2 Y
estudiantes maximo. @

e Contaran con 2 h y 30 min para culminar el
proyecto.

e En caso de empate, el ganador se definiria
considerando el tiempo empleado.

e No se permite ayuda durante la prueba.

e No se permite el uso de |A o busquedas en
internet para ayudarse con el proyecto.

e Se brindara un banco de imagenes para la
elaboracion del proyecto.

Modalidad
M

e El reto consiste en la creacion de un
videojuego con una tematica especifica, la
cual serd anunciada el dia del evento.

e Todos los equipos trabajaran sobre el
mismo reto.

e No se permite traer proyectos
adelantados.

Requisitos
o
e El videojuego debe tener minimo 2 personajes
< (sprites).
ty' \ e Usar al menos 1 evento, -2 bloques de control, 2

bloques de movimiento, 1 sonido o dialogo.
e Funcionar sin errores graves. o

” (SCRATCH]
o
Sistema de evaluacion

Funcionamiento (30)

Programacion (25)

Creatividad (20) :
@ Cumplimiento del reto (25)
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